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JavaScript za uporabo na
spletnih straneh —
osnhove



JavaScript trditve

*varx,y, z; // prva trditev

° X = 3; // druga trditev
*y=06; // tretja trditev
*Z=X+YV; // Cetrta trditev

Program je seznam navodil raCunalniku, ki naj jih izvede.

V programerskem jeziku tem navodilom pravimo trditve.

JavaScript program je seznam trditev (JavaScript koda).
V HTML-ju JavaScript izvaja brskalnik.



JavaScript trditve

* JavaScript trditve so sestavljene iz:
e vrednosti,
* operatorjey,
* jzrazov,
* kljucnih besed in
* komentarjev.

Primer:
Document.getElementByld("demo").innerHTML = ,,Zdravo, Ida.";

Vecina JavaScript programov vsebuje veliko trditev. Trditve se izvajajo ena za
drugo, v taksSnem vrstnem redu, kot so zapisane.



/apis JavaScript trditev

* Trditve loCujemo s podpicjem. Podpicje dodamo na koncu vsake
trditve!

var a, b, c; // doloéi 3 spremenljivke (variable)

a=>5; // pripiSe vrednost 5 spremenljivki a

b=6; // pripise vrednost 6 spremenljivki b

c=a+b; //pripiSe vsoto spremenljiv a in b spremenljivki c

* Trditve lahko pisemo eno za drugo v isto vrstico, vendar zaradi
preglednosti kode to odsvetujem:

a=5Db=6;c=a+b;

* Prav tako niso potrebni presledki v zapisu trditve, vendar so zaradi
preglednosti kode zazeljeni. Oba naslednja zapisa sta pravilna:

var oseba =, Stane";
var oseba=, Stane";



/apis JavaScript trditev

* Dolzina vrstice ni pomembna, venglarjo ponavadi omejimo na 80
znakov, zaradi preglednosti kode. Ce je trditev predolga, jo je najbolje
prekiniti za operatorjem:

document.getElementByld("demo").innerHTML =
,Zdravo, lda!";

* Bloki kode — trditve lahko piSemo skupaj, znotraj zavitih oklepajev {...},
Z namenom, da jih izvedemo skupaj. Tak primer so trditve znotraj
funkcije:

function mojaFunkcija() {
document.getElementByld("demol1").innerHTML = ,Zdravo, Ida!";
document.getElementByld("demo2").innerHTML =, Kako si?";

}



Kljucne besede v JavaScriptu

* break: prekine zamenjavo ali zanko
e continue: zapusti zanko in zacne na zacetku

» debugger: prekine izvedbo JavaScript kode in priklice (Ce je dostopna)
funkcijo za iskanje napak

* do ... while: izvede blok trditev in ga vedno znova izvaja, dokler pogoj drzi
(je resnicen)

 for: oznaci blok trditev, ki naj se izvajajo, dokler je pogoj izpolnjen
 function: deklarira funkcijo

e if ... else: oznaci blok trditev, ki naj se izvajajo, glede na dani pogoj
 return: zapusti funkcijo

 switch: oznaci blok trditev, ki naj se izvajajo, odvisno od razli¢cnih primerov
* try ... catch: implementira upravljanje napake v blok trditev

e var: deklarira variablo (spremenljivko)



Kljucne besede v JavaScriptu

Kljucne besede se uporabljajo za izvedbo posameznih nalog.

Kljucne besede so rezervirane besede in jih ni moc uporabljati
kot imena spremenljivk (variabel)!



Sintaksa JavaScripta

* Sintaksa so pravila, na kaksen nacin mora biti program zapisan.

var x, y; // tako deklariramo spremenljivko
x=5;y=6; //tako dolo¢imo vrednost
Z=X+YV; // tako zdruzujemo vrednosti

e JavaScript pozna dva tipa vrednosti, fiksne (absolutne) in spremenljive
vrednosti.

Fiksnim vrednostim pravimo dobesedne vrednosti (angl. literals) in
spremenljivim vrednostim spremenljivke ali variable (angl. variables).



Fiksne vrednosti

* Najbolj pomembna pravila za zapis fiksnih vrednosti so:
* Stevila
* Nizi

» Stevila lahko zapisujemo kot cela $tevila ali kot decimalna Stevila:
1001
* 10.50

* Nizi so besedilo, ki ga piSemo znotraj narekovajev (enojnih ali dvojnih —
JavaScript ne lo€uje med enimi ali drugimi):
 Neznana oseba”
 Neznana oseba’



Spremenljive vrednosti

* Spremenljivke uporabljamo za shranjevanje vrednosti podatkov.

e Spremenljivke deklariramo s klju¢no besedo var:
var Xx;

e Za dodajanje vrednosti spremenljivki, uporabimo znak za enacaj:
X=6



Operator]i

* JavaScript uporablja aritmeticne operatorje, kot so +, -, * in /, za
racunanje vrednosti:

(5+6)*10

e Znak = se uporablja za dodajanje vrednosti spremenljivkam, ne za
izracun!

var X, y;
X=5;
y =6;



|zrazl

* Izraz v JavaScriptu je kombinacija vrednosti, spremenljivk in
operatorjev, ki nam vrnejo neko vrednost.

* Primer:
e 5% 10 nam vrne vrednost 50

* Izrazi lahko vsebujejo tudi spremenljivke, kot npr. x * 10, ali nize, kot je npr.
,Neznana“+, , +,0seba” ki nam vrne vrednost ,Neznana oseba”.



Komentarji

 Komentarji, zapisani znotraj kode, se ne izvajajo.

 Za zapis komentarja uporabimo znak //.

Vse, kar je zapisano za tem znakom, bo brskalnik razumel kot komentar in
kode ne bo izvedel.

// to je komentar
* \/ec vrstic komentarja zapisujemo med znaka /* in */
/*
Tudi to je
komentar

/*



|dentifikatorji

* |dentifikatorji so imena.

e Uporabljamo jih, da poimenujemo spremenljivke, kljuéne besede,
funkcije in oznake.

* Imena lahko vsebujejo crke, stevilke, znak za podcrtaj in znak za dolar,
vendar prvi znak imena ne sme biti stevilka! Na ta nacin JavaScript
hitro prepozna razliko med identifikatorjem in stevilko.

e JavaScript loCuje med velikimi in malimi ¢rkami, zato, npr.
spremenljivki ime in Ime, obravnava kot dve razlicni spremeniljivki.

* Imena ne smejo vsebovati presledka!
* Kljuénih besed ne moremo uporabiti za imenal



Spremenljivke

* Spremenljivke so kontejnerji za shranjevanje vrednosti podatkov.
* Primer:

varx =5;

vary = 6;

varz=x+y;

V tem primeru so X, y in z spremenljivke. X hrani vrednost 5, y hrani
vrednost 6 in z hrani vrednost 11.

Kakor v matematiki, imamo tudi tukaj spremenljivke, ki imajo neko
vrednost, kot npr. x.

In, kakor v matematiki, tudi tukaj uporabljamo izraze, ki izrazajo neko
vrednost, kot npr. z=x +.



Spremenljivke

e Znak za enacaj (=) uporabljamo za dodajanje vrednosti spremenljivki,
ne za izracun! Za izraCun se uporablja dvojni enacaj (==).

* Spremenljivke lahko imajo vrednosti, ki predstavljajo stevilke, ali
besedilne vrednosti. (JavaScript pozna razlicne vrste podatkov, vendar
se bomo za zdaj osredotocili le na ti dve.)

* Besedilnim vrednostim pravimo nizi in jih zapisujemo med enojne ali
dvojne narekovaje. Stevilk ne zapisujemo med narekovaje, ker Ce jih,
jih JavaScript obravnava kot niz in ne stevilko!

var pi = 3.14;
var oseba =,Neznana oseba“;



Spremenljivke

* Spremenljivko deklariramo s kljuéno besedo var, ki ji dodamo unikatno ime,
npr.: var avto;

» Ce spremenljivki ne pripiéemo vrednosti, nam bo vrnilo rezultat undefined
(slov. nedefinirano), ko jo bomo priklicali.

* Vrednost spremenljivki pripiSemo z znakom za enacaj, npr.:
var avto =,fico“;

* Primer:

<p id="demo"></p>

<script>

var avto = ,fico";
document.getElementByld("demo").innerHTML = avto;

</script>



Spremenljivke

e Spremenljivke lahko zapisemo v eni trditvi (v eni vrstici), ali vsako v
svoji. Oboje je pravilno, vendar zaradi preglednosti kode priporocam
pisanje vsake spremenljivke v svojo vrstico.

* Primer 1:
var oseba = ,Neznana oseba", avto =, fico", cena = 200;

* Primer 2:
var oseba = ,Neznana oseba",
avto = ,fico",
cena = 200;



Spremenljivke

e S pomocjo spremenljivk lahko tudi raCunamo:
varx=5+ 2+ 3: // rezultat bo 10

* Sestevamo lahko tudi besede, kar pomeni, da nam jih bo izpisalo eno
za drugo:

var X =, Neznana" +

+ oseba": // rezultat bo Neznana oseba

e Kadar zacnemo niz s stevilko v narekovaju (pomeni, da jo bo
JavaScript obravanaval kot besedo), bo tudi vse naslednje stevilke
obravnaval kot besede:

var x="5"+2 + 3; //rezultat bo 523

* \V naslednjem primeru bo najprej sestel stevilke in potem pripisal
stevilko v narekovaju:

varx=2+3+"5": //rezultat bo 55



